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Regeldnderungen 26/27

Informationen vorab

Abteilung Spielbetrieb 2

Komplett zuhoren, Fragen im Anschluss...
Auf neues Einlassen... ©

Regelanderungen gerade in Bezug auf effektive Spielzeit
ausgelegt

WM-Erlebnisse ausblenden und eher ignorieren
Gewohnungszeit - nutzt diese!

Jedoch: noch bessere Konzentration gefordert!
Prasenz der Schiedsrichter

Regelanpassungen nun leichter fur Schiedsrichter &5k
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Regel 3
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Auszuwechselnde Spieler missen innerhalb von 10 Sekunden das Spielfeld verlassen

Bei Uberschreitung des Zeitlimits: Spieler darf erst nach einer Minute und der
nachsten Spielunterbrechung das Feld betreten

Wichtig: Verwarnung nicht vorgesehen, nur bei Unsportlichkeit!

Erklarung Ablauf Auswechselvorgang, Pfiff nach den ersten 5 Sekunden und vor den
weiteren 5 Sekunden

Parameter: sobald der Spieler im Ermessen des Schiedsrichters die Gelegenheit hat
den Platz zu verlassen zahlt die Zeit

Offen angezeigt werden 5 Sekunden
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Regeldnderungen 26/27

Regel 4

= ,Schmuck ist erlaubt, sofern er ungefahrlich und sicher abgedeckt ist“.

» Die grundsatzliche Anweisung Schmuck abzulegen, gilt weiterhin. Mittlerweile gibt es
aber Schmuck, welcher nur sehr schwer zu entfernen ist. Dieser darf dann abgedeckt
werden, sodass keine Gefahr mehr fur alle Beteiligten besteht.
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Regel 5

= Ab 01. Juli kann bei falscher Spielfortsetzung auf Vorteil entschieden werden (siehe
Video)

» Wichtig: Der Ball muss korrekt ins Spiel gebracht werden, z.B. beim Einwurf nicht mit
dem Fuf3

= Spieler: Erklarung des Vorgangs von untersuchten/behandelten Spielern
= Ausnahme: Zeigen einer Signalkarte (gelbe/rote Karte)

» Ansonsten Konsequenz: Spieler muss das Spielfeld verlassen und eine Minute nach
Wiederaufnahme des Spiels auBerhalb des Spielfeldes warten.

= Wichtig: Spieler nicht im unmittelbaren Spielgeschehen reinlassen... (dennoch
laufendes Spiel)
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Regel 8

» Schiedsrichterball neuerdings nicht mehr wo Ball bei Unterbrechung, sondern am Ort
des Eingriffs, bei Eingriff durch Drittperson oder Spieloffiziellen.

» Neu auch: Wenn der Ball ins Seitenaus gegangen ware, bekommt die Mannschaft SR-
Ball, die auch Einwurf hatte, dort wo Ball bei Pfiff. Vermutlich kurz vor der AuBBenlinie.
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Regel 12

= FUr das Vereiteln einer klaren Torchance gibt es keine Verwarnung mehr,
wenn auf Vorteil entschieden wurde und ein Tor erzielt wurde. (Siehe Video)

= > Macht es uns Schiedsrichtern leichter....

= Erlauterung: Es wurde eine weitere Reduzierung der personlichen Strafe
beim Versuch der Verhinderung einer offensichtlichen Torchance festgelegt,
wenn aus einem Vorteil auch ein Tor entsteht.
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Regel 14

= Versehentliche Doppelberihrung beim Strafstof:
= Ball im Tor - Wiederholung des StrafstoBes (siehe Video)
= Ball nicht im Tor = indirekter Freistol3 flir den Gegner

= Dazu: Bei einem gleichzeitigen Vergehen des Schitzen und des Torwarts wird
der Schitze nicht mehr automatisch verwarnt
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Regel 15 (Einwurf)

= Wenn ein Spieler die Ausfuhrung eines Einwurfs verzdgert, zeigt der
Schiedsrichter einen 5-Sekunden-Countdown an und gibt einen Pfiff ab.

= Wird das Zeitlimit Uberschritten, gibt es Einwurf fur die gegnerische
Mannschaft

» SR schatzt Beginn der Verzdgerung selbst ein....
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Regel 16 (AbstoB)

= Wenn ein Spieler die Ausfuhrung eines Abstol3es verzdgert, zeigt der
Schiedsrichter einen 5-Sekunden-Countdown an. Bevor dieser Countdown
angezeigt wird, gibt der Schiedsrichter einen Pfiff ab. Wird das Zeitlimit
Uberschritten wird dem Gegner ein Eckstol3 zugesprochen.
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Verhalten im Gespann

» Meine Empfehlung: Hauptschiedsrichter zahlt immer die Zeit

= SRA kann dem SR zum Beispiel durch Funkfahnen Unterstitzung durch Piepser geben
» Dies gerade nutzen wenn Schiedsrichter ,schlaft“....

= Beim Auswechselvorgang noch engere Zusammenarbeit

= SRA konnen/sollten auBerhalb wartende Spieler mitiiberwachen
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